信息技术教学中的分层教学 
分层次教学是指教师根据学生的心理特点和不同个性,为促进每个学生在原有基础上得到充分发展而采取的教学模式。它重视了学生的个别差异性,将传统教学理论与现代教学理论统一起来,弥补了班级授课制固有的缺陷,提高了课堂教学的效率。那么,在信息技术教学中如何真正贯彻落实分层教学呢?   
一、教学目标的分层   
教学目标分层的目的在于针对学生掌握知识的不同情况来设置各个层次,学生在教学活动中所要达到的不同学习目标,从而有针对性地教给学生不同水平层次的知识,以便和学生的知识结构相适应。让学生通过自己的努力思考,完成相对其现有知识水平而言更高层次的知识水平,这种知识水平是经过学生的努力可以达到的,用一句俗话就是“跳一跳,摘桃子”。例如:在“文件的复制和移动”教学内容中,就可以根据不同层次的学生,制订不同的教学目标,对学有困难的学生提出“能够利用‘复制、剪切、粘贴’的菜单命令来完成”;对中间层的学生提出“熟练掌握‘复制、剪切、粘贴’的菜单命令,尝试用鼠标器的拖动来完成”;对高层的学生提出“熟练掌握‘复制、剪切、粘贴’的菜单命令及用鼠标器的拖动,尝试使用快捷键‘CTRL+C、CTRL+X、CTRL+V’来完成”。这样设置教学目标,让底子稍差的学生也能掌握文件的复制与移动,不会因为掌握更多知识而造成知识间的混淆,让学有余力的学生接触更深的知识。    
二、教学方法的分层   
没有兴趣的强制性学习,会扼杀学生探求真理的欲望。对于那些单调、枯燥的练习和难以理解的理论知识,教师应特别注意教学方法的选择,以保持和提高学生的学习兴趣。在信息技术学科教学中,可以采取形象教学法、比喻教学法、游戏学习法、任务驱动法等,注重对学生学习兴趣的培养。也可通过合作、交流等方式进行协作学习。当今时代是个性张扬的时代,但也是高度社会化的时代。因此,我们的学习不仅需要竞争,更需要合作。应让学生学会在合作中竞争的本领,培养在竞争中合作、在合作中自学的良好素质。在协作学习的方式下,学生感受到同学之间不仅是竞争的对手,还是促进学习的帮助者。协作学习使学生的学习活动更加生动、活泼和丰富多彩。如进行指法训练,学生对此兴趣相对较淡,学习自主性较差,而键盘指法又是计算机操作的基本功,所以必须设法让他们自觉地练习。可对学生进行分组,挑选打得又快又好的学生当小老师,巡视检查其他同学的练习情况,对有困难的同学给予帮助,同时小组与小组之间可开展竞赛。学生间的语言更亲近,相互间更能沟通,因此,学生在这种以集体活动为主、互教互学的教学模式下,知识掌握得又快又好,且自始至终都在愉快地学习。     
三、练习设计的分层   
在练习设计时,也应充分考虑不同层次学生的知识水平、操作技能等因素,以巩固不同层次的学生必须掌握不同的教学要求为依据,体现层次性。例如:在教完word文字编辑这一单元内容后,我设计了一个综合练习“编辑电子小报”的课题,针对不同知识层次和掌握层次，设置了若干各小问题，由简到难，步步深入，让不同层次的学生各自掌握自己所能接受的知识和技能。
四、总结反馈的分层
对应于学习后的自我反思和总结，要因人而异，不能死板的设定统一的标准和要求，对于不同层级的学生，要设定基本、良好、优秀的标准，让学生在自我评价和反思中，认识到自己多达到的阶段和位置，并能进一步设定更好、更高的目标，这样才能不断激发各层次学生的学习积极性和主动性，为教学上知识掌握和发展的螺旋式上升打下积极的基础和激发学生学习更高的兴趣。这样才能体现出评价系统对不同层级学生的客观性。
